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Erstellen von mehrsprachigen Programmversionen

· Die Variablen User_Language und Help_Language werden für die Auswahl der Bediener- und Hilfe-Sprache eingeführt.

· Die Menüs müssen in allen Sprachen erstellt werden. Durchführung über Kopieren und Umbenennen des deutschen Menüs und nachfolgendes Übersetzen der Einträge. Alle Menüs können unverändert als Windows CE-Ressourcen verwendet werden.

· Das Fenster- und das Popup-Menü darf erst nach dem Einholen der Init-Daten in Abhängigkeit von User_Language in WinMain() von den Ressourcen geladen werden.

· Die Property Pages kommen mit einer Sprachschablone aus. Die Texte aller Kontrollen werden auf WM_INITDIALOG in einer Init-Prozedur über Language-Arrays in xyzLang.h an die Bediener-Sprachauswahl angepasst. Dasselbe gilt auch für die Titeltexte der Property Sheets und –Pages in CreatePropertySheet().
· Sprachabhängige Ausgaben in Message-Boxen und einfachen Dialogfenstern nach ausgewählter Bedienersprache mit Language-Arrays in xyzLang.h.

· Bei einem Sprachwechsel wird die Property Sheet in der neuen Sprache  initialisiert ohne geschlossen werden zu müssen. Hierzu wird in Menue() oder SpracheDlgProc() die Init-Prozedur jeder geöffneten Seite aufgerufen und der Titeltext neu gesetzt (für Theater mit angehängter Fensternummer).

· In jk-ware Theater erhalten die Programme nur beim Start auf WM_CREATE  die Theater-Sprache. Der Menüpunkt zur Sprachauswahl steht nur in den Init-Menüs von Theater zur Verfügung. Veränderungen der Programm-Sprache beeinflussen nicht die Theater-Sprache.

· Entwicklung von mehrsprachigen HTML Hilfedateien mit dem HTML Help Workshop und Verwendung im Windows-Projekt (s.a. Umwandlung von WinHelp nach HTML Help).


Änderungen im Windows-Projekt:

1.
htmlhelp.h in die Sourcedateien und htmlhelp.lib in die Projekteinstellungen einbinden.

2.
In Aufbauen() HtmlHelp (..., HH_INITIALIZE, ...); und in Zerstoeren() HtmlHelp (..., HH_UNINITIALIZE, ...); einfügen.

3.
In WinMain() HtmlHelp (..., HH_PRETRANSLATEMESSAGE, ...); in die Messageschleife einfügen.

4.
In allen Sourcedateien WinHelp() durch HtmlHelp() ersetzen (s. Help for HTML Help „HTML Help API function“).

Aufruf unter Windows CE

Der Dateipfad zum Einführungstext der HTML Hilfe wird in einer Messagebox angegeben. Der Benutzer muss diese selbst im Internet Explorer aufrufen.

Dieses ist erforderlich geworden, da 


1. für den Aufruf von iexplore.exe, webview.exe und peghelp.exe mit CreateProcess() nicht der vollständige Dateipfad angegeben werden kann, da GetFullPathName() fehlt und auch mit FindFirstFile() dieser nicht ermittelt werden kann.

2. die MS Windows-CE-Hilfe zusätzliche Anpassungen im HTML-Text erforderlich macht und keine Grafiken im .gif und .jpg-Format erlaubt sind.


